
PRZESUNI�CIE OSI PIONOWEJ 
 
W razie konieczno�ci przesuni�cia osi rusztowania (np. przy nieregularnym kształcie 

budynku) nale�y post�powa� nast�puj�co: 
a) na kondygnacji, na której o� ma by� przesuni�ta, nale�y zabudowa� od zewn�trz 

rusztowania konsole i podpory konsoli; 
b) na konsole nało�y� podesty i podesty konsoli; 
c) zało�y� ramy nast�pnej kondygnacji (jeden kielich ramy zało�y� na rur� konsoli,  

a drugi na zewn�trzn� rur� ramy ni�szego poziomu; 
d) nad podestami ostatniej kondygnacji wła�ciwej konstrukcji rusztowania (konstrukcji 

wznoszonej od podło�a w jednej osi bez u�ycia poszerze�, np. za pomoc� konsol) 
zało�y� zabezpieczenia podestu konsoli; nast�pnie na skrajnych ramach – ramy 
boczne konsoli; 

e) poszerzony poziom uzupełni� o st��enia, por�cze, por�cze poprzeczne, deski burtowe 
i deski burtowe poprzeczne; 

f) kontynuowa� monta� przesuni�tej osi rusztowania wg ogólnych zasad. 
Po przesuni�ciu osi rusztowania na konsolach mo�na montowa� 4 kondygnacje 

rusztowania. 
 

 
 

Rys. 1.  Przesuni�cie osi pionowej rusztowania 


